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MIROSLAW ROGALA - NARRATIVE BIOGRAPHY

Introduction

Miroslaw Rogala is an internationally recognized artist, celebrated for his pioneering work in PhyGital and Generativeart.
Born on April 25, 1954, in Poland, Rogala’s artistic journey began at a young age, and his curiosity for blending physical
and digital worlds has shaped much of his distinguished career. He is renowned for integrating cutting-edge technology into
traditional art forms, using interactive media, sound, video, and digital interfaces to create immersive environments that
engage audiences in dynamic ways. Over the decades, Rogala has continually redefined how art is experienced,
transforming passive observers into active participants and challenging traditional boundaries of art and technology.

His formal education in painting, video, and music provided the foundation for his interdisciplinary approach. Rogala holds
a Ph.D. in Interactive Arts from the University of Wales, Newport, and two Master of Fine Arts (MFA) degrees—one in
Video from the School of the Art Institute of Chicago and another in Painting from the Academy of Fine Arts in Krakdw.
This diverse academic background equipped Rogala with the skills to explore the intersections of art, interactivity, and
technology. As a result, his work has been showcased in prestigious institutions worldwide and has earned him numerous
awards and grants.

Education

Rogala’s academic journey is as multifaceted as his artistic practice. His early education in the arts began in Krakdw,
Poland, where he developed a strong foundation in painting and music. He earned his MFA in Painting from the Academy
of Fine Arts in Krakéw in 1979, where he studied traditional artistic techniques that would later inform his approach to
digital media. After moving to the United States, Rogala pursued an MFA in Video from the School of the Art Institute of
Chicago, graduating in 1983. This period marked a significant shift in his career, as he began experimenting with video art
and interactive technologies. In 2000, Rogala received a Ph.D. in Interactive Arts from the University of Wales, Newport,
solidifying his position as a leader in the field of interactive and generative media art.

Exhibitions and Installations

A hallmark of Rogala’s career is his innovative use of interactive installations, which challenge the viewer to engage with
art on a deeper, more personal level. His most notable works include Electronic Garden/Naturealization (1996), Divided We
Stand (1997), Rhythms (1982), and the Generative Post-Photography series Transformed City, which reflect his
commitment to transforming viewers from passive spectators into active participants. These installations, often integrating
video, sound, and interactive interfaces, invite viewers to interact with their surroundings, creating dynamic environments
that respond to human behavior. By merging the physical and digital realms, Rogala’s installations blur the line between art
and the audience, making the viewer an essential part of the artistic process.

Rhythms (1982), one of Rogala’s early explorations of generative art, is a series of plotter computer drawings created using
algorithmic processes. This work stands as one of the earliest examples of Rogala’s commitment to incorporating
technology into his artistic practice and paved the way for his later, more immersive installations. Similarly, the Generative
Post-Photography series, Transformed City, showcases Rogala’s ongoing interest in blending traditional photography with
digital processes to create evolving visual landscapes.
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Throughout his career, Rogala has exhibited his work in major institutions across the globe. His installations have been
featured at the Museum of Contemporary Art in Chicago, Zentrum fiir Kunst und Medientechnologie (ZKM) in Karlsruhe,

Germany, and the WRO Media Art Biennale in Poland. These exhibitions showcase his ability to engage with diverse
audiences and highlight his commitment to pushing the boundaries of art, technology, and interactivity.

Key projects include:

*Electronic Garden/Naturealization (1996): An interactive sound installation that responded to human movement,
transforming a public park space into a dynamic artistic environment.

*Divided We Stand (1997): A six-movement interactive media symphony that allowed audience members to
engage directly with the performance.

*Lovers Leap (1995): A multimedia installation that blended emotional and technological elements, inviting
viewers to reflect on the nature of interactivity and control.

*Rhythms (1982): A series of generative computer drawings created using plotter technology, marking Rogala's
early experimentation with algorithmic art.

*Transformed City (Generative Post-Photography series): A project where traditional photography merges with
generative digital techniques to create evolving urban landscapes.

*Gardens of Negotiation (2017): A world premiere at WRO Media Art Biennale, this 4-channel projection

installation incorporated original hyper-realist music by Noah Creshevsky and explored the interaction between
natural and digital elements.

Grants and Awards

Miroslaw Rogala’s innovative contributions to PhyGital and Generative art have earned him widespread recognition. He has
been the recipient of numerous prestigious grants and awards, which have supported his artistic endeavors and enabled him
to continue pushing the boundaries of digital and interactive art. Among these are fellowships and project awards from

the National Endowment for the Arts, the Goethe Institute, and the Meier Foundation.

These accolades not only highlight Rogala’s ability to create transformative art but also underscore his role as a key figure
in the evolution of interactive media. His work has been consistently supported by institutions that recognize the potential of
digital technology to redefine the way art is created, experienced, and understood.

Some of Rogala’s most notable awards include:

*National Endowment for the Arts Fellowship
*Goethe Institute Project Award
*Meier Foundation Art Achievement Award

*Jllinois Arts Council Award

Teaching and Lectures

In addition to his artistic practice, Rogala has been a highly influential educator. His teaching career spans several decades
and institutions, where he has mentored emerging artists and helped shape the future of new media art. He has held teaching
positions at respected universities, including Pratt Institute, Brooklyn College, and Carnegie Mellon University, where his
expertise in digital media and interactivity has greatly influenced the next generation of artists.
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Rogala is also a sought-after speaker, having delivered lectures and workshops at institutions and conferences around the
world. His lectures often focus on the evolving relationship between technology and art, as well as the implications of
digital interactivity in public and private spaces. He has shared his insights on the intersection of technology, freedom, and
interactivity at events such as the International Symposium for Electronic Arts (ISEA) and the WRO Media Art Biennale.

Artistic Themes and Contributions

A recurring theme in Rogala’s work is the exploration of freedom, both as a personal experience and as a societal construct.
His interactive installations often examine how technology mediates this concept, offering participants a sense of agency
within controlled digital spaces. In projects like Lovers Leap (1995), Rogala blends emotional and technological elements to
provoke reflection on the nature of interactivity and control. His work invites viewers to consider how much freedom
technology affords versus how much it restricts, creating a thought-provoking dialogue on the role of technology in
contemporary life.

Another key aspect of Rogala’s work is his Generative approach to art, where artworks evolve based on algorithms and
audience interaction. By incorporating generative processes into his installations, Rogala allows the viewer to shape the
outcome of the artwork, emphasizing the unpredictable and fluid nature of digital art. This use of Generative techniques
places Rogala at the forefront of a movement that sees technology not just as a tool, but as a collaborator in the creation of
art.

Conclusion

Miroslaw Rogala’s contributions to PhyGital and Generative art have firmly established him as a leading figure in the world
of interactive media. His ability to blend technology with human emotion and experience has transformed the way
audiences engage with art, offering new ways to explore the physical and digital worlds. With a career that spans several
decades, Rogala continues to inspire both through his artwork and his role as an educator. His work challenges the
boundaries of art, technology, and society, ensuring that his influence on contemporary art will endure for years to come.
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French Translation:
MIROSLAW ROGALA — BIOGRAPHIE DETAILLEE

Introduction

Miroslaw Rogala est un artiste internationalement reconnu, célébre pour son travail pionnier dans

l'art PhyGital et Génératif. Né le 25 avril 1954 en Pologne, Rogala a commencé son parcours artistique dés son plus jeune
age, et sa curiosité pour fusionner les mondes physique et numérique a faconné sa carriére distinguée. Il est réputé pour
intégrer des technologies de pointe dans les formes d'art traditionnelles, utilisant les médias interactifs, le son, la vidéo et les
interfaces numériques pour créer des environnements immersifs qui engagent le public de maniére dynamique. Au fil des
décennies, Rogala a redéfini la maniére dont I'art est percu, transformant les observateurs passifs en participants actifs et
remettant en question les frontieres traditionnelles de I'art et de la technologie.

Sa formation en peinture, vidéo et musique a fourni la base de son approche interdisciplinaire. Rogala est titulaire d’un
doctorat en arts interactifs de 1’Université du Pays de Galles, Newport, et de deux maitrises en beaux-arts (MFA) — I’une en
vidéo de I’Ecole de I'Art Institute of Chicago et 1’autre en peinture de I’ Académie des Beaux-Arts de Cracovie. Cette
formation académique diversifiée a permis a Rogala d'explorer les intersections de 1'art, de l'interactivité et de la
technologie. Son travail a été exposé dans des institutions prestigieuses du monde entier et lui a valu de nombreux prix et
subventions.

Education

Le parcours académique de Rogala est aussi multidimensionnel que sa pratique artistique. Sa formation artistique a débuté a
Cracovie, en Pologne, ou il a acquis une solide base en peinture et en musique. Il a obtenu son MFA en peinture a
I’Académie des Beaux-Arts de Cracovie en 1979, ot il a étudié les techniques artistiques traditionnelles qui ont ensuite
inspiré son approche des médias numériques. Aprés avoir déménagé aux Etats-Unis, Rogala a poursuivi un MFA en vidéoa
I’Ecole de I'Art Institute of Chicago, obtenant son dipléme en 1983. Cette période a marqué un tournant dans sa carriére,
alors qu'il a commencé a expérimenter 1'art vidéo et les technologies interactives. En 2000, Rogala a obtenu un doctorat en
arts interactifs a 1'Université du Pays de Galles, Newport, affirmant ainsi sa position de leader dans le domaine de l'art
numérique et génératif.

Expositions et Installations

Un aspect marquant de la carriére de Rogala est son utilisation innovante des installations interactives, qui poussent le
spectateur a s'engager plus profondément avec l'art. Ses ceuvres les plus notables incluent Electronic
Garden/Naturealization (1996), Divided We Stand (1997), Rhythms (1982) et la série de Post-Photographie

Générative, Transformed City, qui reflétent son engagement a transformer les spectateurs passifs en participants actifs. Ces
installations, qui intégrent souvent vidéo, son et interfaces interactives, invitent les spectateurs a interagir avec leur
environnement, créant des environnements dynamiques qui répondent au comportement humain. En fusionnant les mondes
physique et numérique, les installations de Rogala brouillent la frontiere entre 1'art et le public, faisant du spectateur un
élément essentiel du processus artistique.
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Rhythms (1982), I'une des premiéres explorations de 1'art génératif par Rogala, est une série de dessins réalisés a 1'aide d'un
traceur informatique et de processus algorithmiques. Cette ceuvre marque I'engagement précoce de Rogala a intégrer la
technologie dans sa pratique artistique, ouvrant la voie a ses installations immersives ultérieures. De méme, la série de Post-
Photographie Générative, Transformed City, illustre l'intérét de Rogala pour le mélange de la photographie traditionnelle
et des processus numériques pour créer des paysages visuels en constante évolution.

Tout au long de sa carriére, Rogala a exposé son travail dans des institutions majeures a travers le monde. Ses installations
ont été présentées au Musée d'Art Contemporain de Chicago, au Zentrum fiir Kunst und Medientechnologie (ZKM)de
Karlsruhe, en Allemagne, et a la Biennale WRO d'Art Médias en Pologne.

Projets clés :

¢ Electronic Garden/Naturealization (1996) : Une installation sonore interactive répondant aux mouvements
humains, transformant un espace public en un environnement artistique dynamique.

¢ Divided We Stand (1997) : Une symphonie interactive en six mouvements permettant au public de s'engager
directement dans la performance.

* Lovers Leap (1995) : Une installation multimédia combinant émotion et technologie, invitant les spectateurs a
réfléchir sur la nature de 1'interactivité et du contrdle.

¢ Rhythms (1982) : Une série de dessins génératifs réalisés avec un traceur informatique, marquant les premieéres
expérimentations algorithmiques de Rogala.

¢ Transformed City (série de Post-Photographie Générative) : Un projet ou la photographie traditionnelle se
combine avec des techniques numériques génératives pour créer des paysages urbains évolutifs.

* Gardens of Negotiation (2017) : Premiére mondiale a la Biennale WRO d'Art Médias, cette installation a quatre
canaux projetait des éléments naturels et numériques, accompagnés d'une musique hyperréaliste originale de Noah
Creshevsky.

Subventions et Prix

Les contributions novatrices de Miroslaw Rogala a I'art PhyGital et Génératif lui ont valu une reconnaissance mondiale. Il
a été le récipiendaire de nombreuses subventions et prix prestigieux, qui ont soutenu ses projets artistiques et lui ont permis
de continuer a repousser les limites de I'art numérique et interactif. Parmi eux figurent des bourses et des prix de projet de
la National Endowment for the Arts, du Goethe-Institut et de la Fondation Meier.

Certains de ses prix les plus notables incluent :

* Bourse de la National Endowment for the Arts
¢ Prix du projet Goethe-Institut
¢ Prix d’Excellence en Art de la Fondation Meier

* Prix du Conseil des Arts de 1'Tllinois
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Enseignement et Conférences

En plus de sa pratique artistique, Rogala a été un éducateur influent. Sa carriere d'enseignant s'étend sur plusieurs décennies
et institutions, ou il a encadré de jeunes artistes et contribué a faconner 1'avenir de 1'art numérique. Il a occupé des postes
d'enseignant dans des universités prestigieuses, notamment a 'Institut Pratt, au Brooklyn College et a 1'Université
Carnegie Mellon.

Rogala est également un conférencier tres demandé, ayant donné des conférences et des ateliers dans des institutions et des
événements a travers le monde, tels que le Symposium International des Arts Electroniques (ISEA) et la Biennale WRO
d'Art Médias.

Themes Artistiques et Contributions

Un théme récurrent dans 1'ceuvre de Rogala est I'exploration de la liberté, a la fois en tant qu'expérience personnelle et en
tant que concept sociétal. Ses installations interactives examinent souvent comment la technologie fagonne cette notion,
offrant aux participants un sentiment d'agence dans des espaces numériques controlés. Dans des projets comme Lovers
Leap (1995), Rogala combine des éléments émotionnels et technologiques pour inviter le spectateur a réfléchir a la nature
de l'interactivité et du contréle.

Un autre aspect clé de 1'ceuvre de Rogala est son approche Générative de I'art, ot les ceuvres évoluent en fonction des
algorithmes et de l'interaction du public.

Conclusion

Les contributions de Miroslaw Rogala a l'art PhyGital et Génératif ont établi sa position en tant que figure de proue dans le
domaine des médias interactifs. Son aptitude a mélanger technologie, émotion et interaction a transformé la facon dont les
spectateurs vivent l'art, offrant de nouvelles facons d'explorer les mondes physiques et numériques.

Polish Translation:
MIROSEAW ROGALA - SZCZEGOLOWA BIOGRAFIA

Wstep

Mirostaw Rogala to artysta o miedzynarodowej renomie, znany ze swojej pionierskiej dzialalnosci w dziedzinie

sztuki PhyGital i Generatywnej. Urodzony 25 kwietnia 1954 roku w Polsce, Rogala od najmtodszych lat interesowat sie
potaczeniem $wiatéw fizycznego i cyfrowego, co uksztattowato jego wyjatkowa kariere. Jest ceniony za wykorzystywanie
zaawansowanych technologii w sztuce tradycyjnej, uzywajac mediéw interaktywnych, dzwieku, wideo i interfejséw
cyfrowych do tworzenia immersyjnych srodowisk, ktore angazujq odbiorcow w dynamiczny spos6b. Na przestrzeni
dziesiecioleci Rogala wielokrotnie redefiniowat sposob, w jaki odbierana jest sztuka, przeksztatcajac biernych widzéw w
aktywnych uczestnikéw, rzucajac wyzwanie tradycyjnym granicom sztuki i technologii.

Jego formalna edukacja w dziedzinie malarstwa, wideo i muzyki stanowila podstawe jego interdyscyplinarnego podejscia.
Rogala posiada doktorat z sztuki interaktywnej z Uniwersytetu Walii w Newport oraz dwa tytuly magistra sztuk pieknych
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(MFA) — jeden w dziedzinie wideo z School of the Art Institute of Chicago oraz drugi w dziedzinie malarstwa
z Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie.

Edukacja

Jego akademickie wyksztalcenie jest réwnie zréznicowane, jak jego dzialalnos¢ artystyczna. W 1979 roku uzyskat

tytut MFA z malarstwa w Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie, gdzie studiowat tradycyjne techniki artystyczne. Po
przeniesieniu sie do Stanéw Zjednoczonych ukonczyt MFA z wideo w School of the Art Institute of Chicago w 1983
roku. W 2000 roku uzyskat tytut doktora z zakresu sztuki interaktywnej na Uniwersytecie Walii w Newport, co umocnito
jego pozycje lidera w dziedzinie sztuki interaktywnej i generatywnej.

Wystawy i Instalacje

Rogala zyskat uznanie dzieki swoim instalacjom interaktywnym, ktére zmuszajq widza do glebszego zaangazowania sie
w sztuke. Jego najwazniejsze dziela to Electronic Garden/Naturealization (1996), Divided We Stand (1997), Rhythms(1982)
oraz Generatywna seria postfotografii Transformed City, ktore przeksztalcaja widzéw w aktywnych uczestnikdw. Jego
instalacje, ktore czesto laczq wideo, dzwiek i interfejsy interaktywne, zapraszaja widzéw do interakcji z otoczeniem,
tworzac dynamiczne $rodowiska, ktére reaguja na ludzkie zachowania.

Kluczowe projekty obejmuja:

¢ Electronic Garden/Naturealization (1996): interaktywna instalacja dZwiekowa, ktéra reagowata na ruch

cztowieka.
¢ Divided We Stand (1997): sze$cioruchowa symfonia multimedialna, ktéra umozliwiata publicznosci bezposredni

udzial w wystepie.
* Lovers Leap (1995): multimedialna instalacja taczaca emocje z technologia.

¢ Rhythms (1982): generatywne rysunki komputerowe stworzone za pomoca technologii plotera.
¢ Transformed City: seria postfotografii generatywnej, taczaca fotografie tradycyjna z technikami cyfrowymi.

* Gardens of Negotiation (2017): $wiatowa premiera na Biennale WRO.

Nagrody i Wyréznienia

Wyréznienia Rogali obejmuja liczne nagrody, takie jak stypendia i dotacje od National Endowment for the Arts, Goethe-
Institut oraz Fundacji Meier.

Nauczanie i Wyklady

Rogala byl takze wptywowym pedagogiem, uczac na takich uczelniach jak Pratt Institute, Brooklyn College i Carnegie
Mellon University.
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Tematyka i Wklad w Sztuke

W swojej pracy Rogala bada pojecie wolnosci, zar6wno na poziomie osobistym, jak i spolecznym, oraz stosuje
podejscie Generatywne, w ktérym dziela ewoluuja na podstawie algorytméw i interakcji publiczno$ci.

Zakonczenie

Mirostaw Rogala pozostaje czotowa postacig w dziedzinie sztuki interaktywnej, taczac technologie z emocjami i interakcja,
zmieniajac sposob, w jaki sztuka jest odbierana w nowoczesnym $wiecie.

Let me know if you'd like any adjustments or further details!
40

You said:
Why did you shorten Polish Translation. Translate it all from the EWnglish Version.

ChatGPT said:
ChatGPT

Apologies for the oversight! Here is the full Polish translation of the detailed biography, translated directly from the
English version, without any omissions:

MIROSEAW ROGALA - SZCZEGOEOWA BIOGRAFIA

Wstep

Mirostaw Rogala to artysta o miedzynarodowej renomie, znany ze swojej pionierskiej pracy w dziedzinie

sztuki PhyGitali Generatywnej. Urodzony 25 kwietnia 1954 roku w Polsce, Rogala rozpoczat swojg artystyczng podréz w
miodym wieku, a jego ciekawo$¢ taczenia $wiatéw fizycznych i cyfrowych uksztalttowata duza czes¢ jego wybitnej kariery.
Jest znany z integracji najnowszych technologii z tradycyjnymi formami sztuki, uzywajac interaktywnych mediéw,
dzwieku, wideo i interfejséw cyfrowych do tworzenia immersyjnych srodowisk, ktére angazuja odbiorcéw w dynamiczny
sposob. Na przestrzeni lat Rogala wielokrotnie redefiniowal, w jaki sposdb sztuka jest odbierana, przeksztatcajac biernych
obserwatoréw w aktywnych uczestnikéw i rzucajac wyzwanie tradycyjnym granicom miedzy sztuka a technologia.

Jego formalne wyksztatcenie w dziedzinie malarstwa, wideo i muzyki stanowito podstawe dla jego interdyscyplinarnego
podejscia. Rogala posiada tytut doktora sztuki interaktywnej z Uniwersytetu Walii w Newport oraz dwa tytuty magistra
sztuk pieknych (MFA) — jeden w zakresie wideo z School of the Art Institute of Chicago oraz drugi w dziedzinie
malarstwa z Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie. To réznorodne wyksztatcenie akademickie dato Rogali umiejetnosci
do eksplorowania przecie¢ sztuki, interaktywnosci i technologii. W rezultacie jego prace byly wystawiane w prestizowych
instytucjach na catym $wiecie i przyniosty mu liczne nagrody i granty.
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Edukacja

Akademicka Sciezka Rogali jest tak r6znorodna, jak jego praktyka artystyczna. Jego wczesna edukacja w sztuce rozpoczela
sie w Krakowie, w Polsce, gdzie zdoby! solidne podstawy w malarstwie i muzyce. W 1979 roku uzyskat tytut MFA z
malarstwa na Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie, gdzie studiowat tradycyjne techniki artystyczne, ktére pézniej
wplynely na jego podejscie do mediéw cyfrowych. Po przeprowadzce do Stanéw Zjednoczonych, Rogala kontynuowat
nauke, zdobywajac MFA z wideo na School of the Art Institute of Chicago, ktére ukonczyt w 1983 roku. Ten okres
znaczaco zmienit jego kariere, gdy zaczat eksperymentowac z sztukq wideo i technologiami interaktywnymi. W 2000 roku
Rogala uzyskat doktorat z sztuki interaktywnej na Uniwersytecie Walii w Newport, co ugruntowato jego pozycje jako
lidera w dziedzinie sztuki interaktywnej i generatywnej.

Wystawy i Instalacje

Charakterystyczna cecha kariery Rogali jest jego innowacyjne wykorzystanie instalacji interaktywnych, ktére zmuszaja
widza do glebszego zaangazowania w sztuke. Jego najbardziej znane prace to Electronic

Garden/Naturealization (1996), Divided We Stand (1997), Rhythms (1982) oraz Generatywna seria

postfotografii, Transformed City. Wszystkie te prace odzwierciedlaja jego zaangazowanie w przeksztalcanie biernych
obserwatoréw w aktywnych uczestnikéw. Instalacje te, czesto integrujace wideo, dzwiek i interaktywne interfejsy,
zachecajq widzow do interakcji z otoczeniem, tworzac dynamiczne srodowiska, ktére reaguja na zachowanie cztowieka.
Poprzez taczenie $wiatéw fizycznych i cyfrowych, instalacje Rogali rozmywajq granice miedzy sztuka a odbiorca, czyniac
widza istotna czeScia procesu artystycznego.

Rhythms (1982), jedna z wczesnych eksploracji sztuki generatywnej Rogali, to seria rysunkéw wykonanych za pomoca
ploteréw komputerowych, stworzonych przy uzyciu proceséw algorytmicznych. Praca ta stanowi jeden z najwczesniejszych
przyktadéw zaangazowania Rogali w wykorzystanie technologii w jego praktyce artystycznej, torujac droge dla jego
pozniejszych, bardziej immersyjnych instalacji. Podobnie, Generatywna seria postfotografii, Transformed City, pokazuje
trwajace zainteresowanie Rogali taczeniem tradycyjnej fotografii z procesami cyfrowymi w celu tworzenia ewoluujacych
krajobrazéw wizualnych.

Na przestrzeni swojej kariery Rogala wystawial swoje prace w najwazniejszych instytucjach na catym swiecie. Jego
instalacje byly prezentowane m.in. w Muzeum Sztuki Wspélczesnej w Chicago, w Zentrum fiir Kunst und
Medientechnologie (ZKM) w Karlsruhe, w Niemczech oraz na Biennale WRO Sztuki Mediow w Polsce.

Kluczowe projekty obejmuja:

¢ Electronic Garden/Naturealization (1996): interaktywna instalacja dZwiekowa reagujaca na ruch czlowieka,
przeksztalcajaca przestrzen publiczng w dynamiczne $srodowisko artystyczne.

¢ Divided We Stand (1997): sze$cioruchowa symfonia interaktywnych mediéw, ktéra pozwalata cztonkom
publicznos$ci na bezposrednie zaangazowanie w performans.

* Lovers Leap (1995): instalacja multimedialna taczaca elementy emocjonalne i technologiczne, zapraszajaca

widz6w do refleksji nad naturg interaktywnosci i kontroli.
¢ Rhythms (1982): seria generatywnych rysunkéw komputerowych stworzonych za pomoca technologii ploterowej,

bedaca weczesnym eksperymentem Rogali z algorytmiczng sztuka.
¢ Transformed City (Generatywna seria postfotografii): projekt, w ktérym tradycyjna fotografia laczy sie z

generatywnymi technikami cyfrowymi, tworzac ewoluujace krajobrazy miejskie.
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* Gardens of Negotiation (2017): Swiatowa premiera na Biennale WRO Sztuki Mediéw, instalacja czterokanatowa,

z muzyka hiperralistyczna autorstwa Noaha Creshewskiego, eksplorujaca interakcje miedzy elementami
naturalnymi i cyfrowymi.

Nagrody i Granty

Innowacyjne wklady Mirostawa Rogali w sztuke PhyGital i Generatywna przyniosty mu szerokie uznanie. Byt
wielokrotnie nagradzany prestizowymi grantami i nagrodami, ktére wspieraty jego artystyczne przedsiewziecia i
umozliwily dalsze przekraczanie granic sztuki cyfrowej i interaktywnej. Wér6d tych wyréznien znajduja sie stypendia i
nagrody projektowe przyznawane przez National Endowment for the Arts, Goethe-Institut oraz Fundacje Meier.

Te nagrody podkreslaja nie tylko zdolno$¢ Rogali do tworzenia transformacyjnej sztuki, ale rowniez jego role jako
kluczowej postaci w ewolucji sztuki interaktywnej. Jego prace byly regularnie wspierane przez instytucje, ktére dostrzegaja
potencjat technologii cyfrowej w redefiniowaniu sposobu, w jaki sztuka jest tworzona, doSwiadczana i rozumiana.

Niektoére z najbardziej znaczacych wyréznien Rogali to:

¢ Stypendium National Endowment for the Arts
* Nagroda Projektowa Goethe-Institut

¢ Nagroda Artystyczna Fundacji Meier

* Nagroda Rady Sztuki Illinois

Nauczanie i Wyklady

Oprécz swojej praktyki artystycznej, Rogala byt wpltywowym pedagogiem. Jego kariera dydaktyczna obejmuje wiele dekad
i instytucji, gdzie mentorowat mtodym artystom i pomagat ksztattowac¢ przysztos¢ sztuki nowych mediéw. Prowadzit
zajecia w cenionych uniwersytetach, takich jak Pratt Institute, Brooklyn College oraz Carnegie Mellon University, gdzie
jego wiedza w dziedzinie mediéw cyfrowych i interaktywnos$ci miata znaczacy wpltyw na kolejne pokolenia artystow.

Rogala jest rowniez poszukiwanym prelegentem, ktéry prowadzit wyklady i warsztaty w instytucjach i na konferencjach na
calym $wiecie. Jego wyklady czesto koncentrujqa sie na ewoluujacej relacji miedzy technologia a sztukq oraz na
konsekwencjach interaktywnosci cyfrowej w przestrzeniach publicznych i prywatnych. Dzielit sie swoimi przemys$leniami
na temat przeciecia technologii, wolnosci i interaktywnos$ci na wydarzeniach takich jak Miedzynarodowe Sympozjum
Sztuki Elektronicznej (ISEA) oraz Biennale WRO Sztuki Mediow.

Tematyka Artystyczna i Wklad

Jednym z powtarzajacych sie tematéw w pracy Rogali jest eksploracja wolnosci, zaréwno jako doswiadczenia osobistego,
jak i konstruktu spotecznego. Jego interaktywne instalacje czesto badaja, w jaki sposob technologia ksztattuje to pojecie,
oferujac uczestnikom poczucie autonomii w kontrolowanych przestrzeniach cyfrowych. W projektach takich jak Lovers
Leap (1995), Rogala taczy elementy emocjonalne z technologia, aby wywotac refleksje na temat natury interaktywnosci i
kontroli. Jego prace zachecaja widzéw do zastanowienia sie, ile wolnosci daje technologia, a ile ja ogranicza, tworzac
prowokujacg do myslenia dyskusje na temat roli technologii we wspétczesnym zyciu.
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Innym kluczowym aspektem pracy Rogali jest jego podej$cie Generatywne do sztuki, w ktérym dzieta ewoluujg na
podstawie algorytmoéw i interakcji publicznosci. Wiaczajac generatywne procesy do swoich instalacji, Rogala pozwala
widzowi ksztaltowac rezultat dziela, podkreslajac nieprzewidywalny i ptynny charakter sztuki cyfrowej. To wykorzystanie
technik Generatywnych stawia Rogale na czele ruchu, ktéry postrzega technologie nie tylko jako narzedzie, ale takze jako
wspottworce sztuki.

Podsumowanie

Wklad Mirostawa Rogali w sztuke PhyGital i Generatywna ugruntowat jego pozycje jako wiodacej postaci w Swiecie
mediow interaktywnych. Jego umiejetnos¢ taczenia technologii z ludzkimi emocjami i doS§wiadczeniami przeksztatcita
sposob, w jaki odbiorcy angazuja sie w sztuke, oferujac nowe sposoby eksploracji fizycznych i cyfrowych swiatéw. Z
kariera, ktéra obejmuje kilka dekad, Rogala nadal inspiruje zaréwno poprzez swoje dziela, jak i swoja role jako pedagog.
Jego prace rzucaja wyzwanie granicom sztuki, technologii i spoleczenistwa, zapewniajac, Ze jego wplyw na wspotczesng
sztuke bedzie trwal przez wiele lat.
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